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SOMOS EUROINNOVA

Euroinnova International Online Education inicia su actividad hace mas de 20 afos. Con la premisa de
revolucionar el sector de la educacién online, esta escuela de formacién crece con el objetivo de dar la
oportunidad a sus estudiandes de experimentar un crecimiento personal y profesional con formacién
eminetemente practica.

Nuestra vision es ser una institucién educativa online reconocida en territorio nacional e internacional
por ofrecer una educaciéon competente y acorde con la realidad profesional en busca del reciclaje
profesional. Abogamos por el aprendizaje significativo para la vida real como pilar de nuestra
metodologia, estrategia que pretende que los nuevos conocimientos se incorporen de forma
sustantiva en la estructura cognitiva de los estudiantes.
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Elige Euroinnova

Desde donde quieras y como quieras,



QS, sello de excelencia académica
Euroinnova: 5 estrellas en educacion online



EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

RANKINGS DE EUROINNOVA

Euroinnova International Online Education ha conseguido el reconocimiento de diferentes rankings a
nivel nacional e internacional, gracias por su apuesta de democratizar la educacién y apostar por la
innovacion educativa para lograr la excelencia.

Para la elaboracién de estos rankings, se emplean indicadores como la reputacién online y offline, la
calidad de la institucién, la responsabilidad social, la innovaciéon educativa o el perfil de los
profesionales.
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BY EDUCA EDTECH

Euroinnova es una marca avalada por EDUCA EDTECH Group , que estd compuesto por un conjunto de
experimentadas y reconocidas instituciones educativas de formacién online. Todas las entidades que
lo forman comparten la misién de democratizar el acceso a la educacién y apuestan por la
transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la investigacion
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METODOLOGIA LXP

La metodologia EDUCA LXP permite una experiencia mejorada de aprendizaje integrando la
Al en los procesos de e-learning, a través de modelos predictivos altamente personalizados,
derivados del estudio de necesidades detectadas en la interaccién del alumnado con sus
entornos virtuales.

EDUCA LXP es fruto de la TransFerencia de Resultados de Investigacion de varios proyectos
multidisciplinares de I+D+i, con participacion de distintas Universidades Internacionales que
apuestan por la transferencia de conocimientos, desarrollo tecnolégico e investigacion.

1. Flexibilidad

Aprendizaje 100% online y flexible, que permite al alumnado
estudiar donde, cuando y como quiera.

)

2. Accesibilidad

[—@T-ll Cercania y comprensién. Democratizando el acceso a la educacién
LA trabajando para que todas las personas tengan la oportunidad de

seguir formandose.

3. Personalizacion

Itinerarios formativos individualizados y adaptados a las necesidades
de cada estudiante.

3

4. Acompainamiento / Seguimiento docente

Orientacion académica por parte de un equipo docente especialista
en su area de conocimiento, que aboga por la calidad educativa
adaptando los procesos a las necesidades del mercado laboral.

304

304

5. Innovacioén

Desarrollos tecnoldégicos en permanente evolucién impulsados por
la Al mediante Learning Experience Platform.

B

6. Excelencia educativa

(o]} Enfoque didactico orientado al trabajo por competencias, que
favorece un aprendizaje practico y significativo, garantizando el
desarrollo profesional.
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RAZONES POR LAS QUE ELEGIR EUROINNOVA

1 o Nuestra Experiencia

v/ Més de 18 aiios de experiencia. v/ 25% de alumnos internacionales.

+/ Més de 300.000 alumnos ya se han v/ 97% de satisfaccion

formado en nuestras aulas virtuales < 100% lo recomiendan

v/ Alumnos de los 5 continentes. +/ Mas de la mitad ha vuelto a estudiar
en Euroinnova.

2. Nuestro Equipo

En la actualidad, Euroinnova cuenta con un equipo humano formado por mas 400
profesionales. Nuestro personal se encuentra sélidamente enmarcado en una estructura
que facilita la mayor calidad en la atencién al alumnado.

3. Nuestra Metodologia

100% ONLINE APRENDIZAJE
[: Estudia cuando y desde donde ,5"—-‘{1, Pretendemos que los nuevos
L l
11 quieras. Accede al campus virtual conocimientos se incorporen de forma
desde cualquier dispositivo. sustantiva en la estructura cognitiva
’
EQUIPO DOCENTE NO ESTARAS SOLO
r@j . . CCJ .
™M | Euroinnova cuenta con un equipo de Acompaifiamiento por parte del
— . . . 0 O ) o
profesionales que haradn de tu estudiouna MM equipo de tutorizacién durante toda
experiencia de alta calidad educativa. tu experiencia como estudiante

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

4. calidad AENOR

v/ Somos Agencia de Colaboracion N°99000000169 autorizada por el Ministerio

de Empleo y Seguridad Social.
v/ Se llevan a cabo auditorias externas anuales que garantizan la maxima calidad AENOR.
v Nuestros procesos de ensefanza estan certificados por AENOR por la ISO 9001.

e

SElACAB#D ey {IQNET
1509001 15014001 - LTD
5. Confianza
Contamos con el sello de Confianza Online y O
colaboramos con la Universidades mas prestigiosas,
Administraciones PUblicas y Empresas Software a nivel CONFIANZA
ONL

Nacional e Internacional.

6. Somos distribuidores de formacion

Como parte de su infraestructura y como muestra de su constante expansion Euroinnova
incluye dentro de su organizacién una editorial y una imprenta digital industrial.
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FINANCIACION Y BECAS

Financia ku cursos o master y disfruta de las becas disponibles. jContacta con nuestro equipo
experto para saber cual se adapta mas a tu perfil!
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METODOS DE PAGO

Con la Garantia de:

&> educapay

Fracciona el pago de tu curso en comodos plazos y sin interéres de forma segura.

@ @ visa rros

mastercord maestro

z bizum  amazonpay i Pay 5 Pay

MNos adaptamos a todos los métodos de pago internacionales:

OZE] @ 19 biscovir @efecty @)Pumar CMR

y muchos mas...
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J  INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION



https://euroinnova.edu.es/master-inteligencia-artificial-en-el-aula

EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

Master en Inteligencia Artificial en el Aula + Titulacién Universitaria

DURACION
1500 horas

MODALIDAD
ONLINE

ACOMPANAMIENTO
PERSONALIZADO

CREDITOS
5 ECTS

< [ E €

Titulacién

Doble Titulacion: - Titulacion de Master en Inteligencia Artificial en el Aula con 1500 horas expedida
por EUROINNOVA INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION, miembro de la AEEN (Asociacién Espanola
de Escuelas de Negocios) y reconocido con la excelencia académica en educacién online por QS World
University Rankings - Titulaciéon Universitaria en Programacién Robética en el Aula con 5 Créditos
Universitarios ECTS. Formacién Continua baremable en bolsas de trabajo y concursos oposicién de la
Administracién Pablica.
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EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

i EJ EUROINNOVA INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
5\ Vs
EXPIDE LA SIGUIENTE TITULACION

NOMBRE DEL ALUMNO/A

con Nmero de Documento XXXXXXXXX ha superado los estudios correspondientes de

Nombre de la Accién Formativa
de XXX horas, perteneciente al Plan de Formacién de EUROINNOVA en la convocatoria de XXX
Y para que surta los efectos pertinentes queda registrado con nimero de expediente XXXX/XXXX-XXXX-XXXXXX

Con un nivel de aprovechamiento ALTO

¥ para que conste expido la presente TITULACION en

Granada, a (dia) de (mes) del (afio)

DirecdénGeneral . Fma del Alumnof /s

NOMBRE DEL DIRECTOR ACADEMICO sello NOMBRE DEL ALUMNO

Descripcion

(Quieres digitalizar tus clases y explotar las alternativas que te aportan las nuevas tecnologias y la
inteligencia artificial? Este Master de Inteligencia Artificial en el Aula te ensefia nuevas metodologiasy
tecnologias educativas emergentes que involucran innovaciones pedagdgicas con el uso de las redes
sociales, la realidad virtual, la inteligencia artificial, la robdtica y otras herramientas digitales
destinadas a la gamificacién. Te especializamos en machine learning, procesamiento del lenguaje
natural, redes neuronales, ideacion de chatbots y otras invenciones de ultima generacién. A su vez, te
ensefamos a sacarle partido a la plataforma educativa Open P-Tech para nutrir tu fFormacién
tecnolégicay la de tus alumnos.

Objetivos

¢ Aprender a aplicar la inteligencia artificial y métodos educativos con ayuda de las nuevas
tecnologias en el aula.

Profundizar en el funcionamiento del procesamiento del lenguaje natural, de la inteligencia
artificial y del machine learning.

Adquirir nociones para crear algoritmos de aprendizaje automatico con Tensorflow.
Aplicacién de la inteligencia artificial en chatbots.

Ejecutar proyectos de transformacién digital en el ambito educativo.

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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A quién va dirigido

Este Master de Inteligencia Artificial en el Aula esta destinado a cualquier docente que quiera aplicar
la inteligencia artificial y nuevas tecnologias en clase para desarrollar nuevas metodologias educativas
y Facilitar sus labores profesionales. Es un master muy especializado, por lo que se requiere un nivel
avanzado en informatica con conocimientos base de Python y Arduino.

Para qué te prepara

Este Master de Inteligencia Artificial en el Aula te prepara para implementar la IA en tu actividad
docente. En esta area, la inteligencia artificial puede servir tanto para la evaluaciéon de destrezasy
conocimientos de tus alumnos, como para configurar asistentes virtuales personalizados y detectar
precozmente de problemas educativos. Asimismo, te permitira desarrollar una metodologia docente
mas modernizada y personal que integra herramientas.

Salidas laborales

Este Master de Inteligencia Artificial en el Aula es perfecto para los docentes que estén interesados en
dominar la inteligencia artificial y otras herramientas digitales. Entre sus salidas laborales
encontramos: investigador de inteligencia artificial, gestor de proyectos educativos de machine
learning y profesor de inteligencia artificial y nuevas tecnologias.

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

TEMARIO

MODULO 1. INTRODUCCION A LAS HUMANIDADES DIGITALES
UNIDAD DIDACTICA 1. LAS HUMANIDADES DIGITALES

1. Origenesy evolucién
2. Un acercamiento a la definicién de humanidades digitales

UNIDAD DIDACTICA 2. ESPACIOS Y LINEAS DE ACCION EN HUMANIDADES DIGITALES

1. Las distintas olas de las humanidades digitales

2. Ciencias sociales y humanidades digitales

3. Lainvestigacion a través de los nuevos medios

4. Espacios e infraestructuras: Labs, asociaciones y redes

UNIDAD DIDACTICA 3. HUMANIDADES DIGITALES, EDUCACION Y CULTURA DIGITAL

1. Aprender en el siglo XXI

2. Extraery construir conocimiento en la era digital
3. Laweb semanticay el aprendizaje

4. Hacia el aprendizaje colaborativo

UNIDAD DIDACTICA 4. INNOVAR EN LA CULTURA DIGITAL

Hipermediaciones y nuevos ecosistemas colaborativos
Espacio y tiempo de las hipermediaciones

Desarrollar nuestras habilidades cognitivas

Economia colaborativa y aprendizajes informales

PN

MODULO 2. INTRODUCCION A LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL

1. Introduccién a la Inteligencia Artificial
2. Historia
3. Laimportanciade lalA

UNIDAD DIDACTICA 2. TIPOS DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL
1. Tipos de Inteligencia Artificial

UNIDAD DIDACTICA 3. ALGORITMOS APLICADOS A LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL
1. Algoritmos aplicados a la Inteligencia Artificial

UNIDAD DIDACTICA 4. RELACION ENTRE INTELIGENCIA ARTIFICIAL Y BIG DATA

©OINNg
1 0€E J
£y

?f'

¢
&
2
Q
Y4, onu

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION

LLN]



https://euroinnova.edu.es/master-inteligencia-artificial-en-el-aula

EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

1. Relacion entre Inteligencia Artificial y Big Data

2. |A'y Big Data combinados

3. El papel del Big Data en IA

4. Tecnologias de IA que se estan utilizando con Big Data

UNIDAD DIDACTICA 5. SISTEMAS EXPERTOS

Sistemas expertos

Estructura de un sistema experto
Inferencia: Tipos

Fases de construccién de un sistema
Rendimiento y mejoras

Dominios de aplicacién

Creacién de un sistema experto en C#
Anadir incertidumbre y probabilidades

N A WN =

UNIDAD DIDACTICA 6. FUTURO DE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL

1. Futuro de la Inteligencia Artificial
2. Impacto de la IA en la industria
3. Elimpacto econémico y social global de la 1Ay su futuro

MODULO 3. MACHINE LEARNING Y DEEP LEARNING
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION AL MACHINE LEARNING

Introduccion

Clasificacion de algoritmos de aprendizaje automatico

Ejemplos de aprendizaje automatico

Diferencias entre el aprendizaje automatico y el aprendizaje profundo
Tipos de algoritmos de aprendizaje automatico

El Futuro del aprendizaje automatico

aunhkhwn=

UNIDAD DIDACTICA 2. EXTRACCION DE ESTRUCTURA DE LOS DATOS: CLUSTERING

1. Introduccién
2. Algoritmos

UNIDAD DIDACTICA 3. SISTEMAS DE RECOMENDACION

1. Introduccion

2. Filtrado colaborativo

3. Clusterizacién

4. Sistemas de recomendacion hibridos

UNIDAD DIDACTICA 4. CLASIFICACION

1. Clasificadores
2. Algoritmos

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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UNIDAD DIDACTICA 5. REDES NEURONALES Y DEEP LEARNING

1. Componentes
2. Aprendizaje

UNIDAD DIDACTICA 6. SISTEMAS DE ELECCION

1. Introduccién
2. El proceso de paso de DSS a IDSS
3. Casos de aplicacion

UNIDAD DIDACTICA 7. DEEP LEARNING CON PYTHON, KERAS Y TENSORFLOW

1. Aprendizaje profundo
2. Entorno de Deep Learning con Python
3. Aprendizaje automatico y profundo

UNIDAD DIDACTICA 8. SISTEMAS NEURONALES

1. Redes neuronales
2. Redes profundas y redes poco profundas

UNIDAD DIDACTICA 9. REDES DE UNA SOLA CAPA

1. Perceptréon de una capay multicapa
2. Ejemplo de perceptrén

UNIDAD DIDACTICA 10. REDES MULTICAPA

1. Tipos de redes profundas
2. Trabajar con TensorFlow y Python

UNIDAD DIDACTICA 11. ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE

Entraday salida de datos

Entrenar una red neuronal

Graficos computacionales
Implementacion de una red profunda
El algoritmo de propagacion directa
Redes neuronales profundas multicapa

ounhknNn-=

MODULO 4. PROCESAMIENTO DE LENGUAJE NATURAL (PLN)
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION AL PLN

1. ;Qué es PLN?

2. ;Quéincluye el PLN?

3. Ejemplos de uso de PLN
4. Futuro del PLN
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UNIDAD DIDACTICA 2. RECURSOS PARA EL PLN

Introduccién a Python

¢Qué necesitas?

Librerias para el analisis de datos en Python
PLN en Python con la libreria NLTK

Otras herramientas para PLN

AN =

UNIDAD DIDACTICA 3. COMPUTACION DE LA SINTAXIS PARA EL PLN

1. Principios del andlisis sintactico
2. Gramadtica libre de contexto
3. Analizadores sintacticos (Parsers)

UNIDAD DIDACTICA 4. COMPUTACION DE LA SEMANTICA PARA EL PLN

1. Aspectos introductorios del analisis semantico
2. Lenguaje semantico para PLN
3. Analisis pragmatico

UNIDAD DIDACTICA 5. RECUPERACION Y EXTRACCION DE LA INFORMACION

1. Aspectos introductorios

2. Pasos en la extraccion de informacion

3. Ejemplo PLN

4. Ejemplo PLN con entrada de texto en inglés

MODULO 5. CHATBOTS E INTELIGENCIA ARTIFICIAL
UNIDAD DIDACTICA 1 .;QUE ES LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL?

1. Introduccién a la Inteligencia artificial
2. El Test de Turing

3. Agentes Inteligentes

4. Aplicaciones de la inteligencia artificial

UNIDAD DIDACTICA 2. ;QUE ES UN CHATBOT?

Aspectos introductorios
¢Qué es un chatbot?

(Coémo funciona un chatbot?
VoiceBots

Desafios para los Chatbots

nhwbn=

UNIDAD DIDACTICA 3. RELACION ENTRE IA' Y CHATBOTS

1. Chatbotsy el papel de la Inteligencia Artificial (I1A)
2. Usosy beneficios de los chatbots
3. Diferencia entre bots, chatbots e IA
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UNIDAD DIDACTICA 4. AMBITOS DE APLICACION CHATBOTS

1. Areas de aplicacién de Chatbots
2. Desarrollo de un chatbot con ChatterBot y Python
3. Desarrollo de un chatbot para Facebook Messenger con Chatfuel

MODULO 6. MACHINE LEARNING CON ARDUINO Y TENSORFLOW 2.0
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION Y PRIMEROS PASOS

;Qué es la inteligencia artificial?

Hardware y software unidos por la Inteligencia Artificial

Inteligencia Artificial y Vision Artificial
Arduino: introduccion

PN =

UNIDAD DIDACTICA 2. PREPARACION DE ARDUINO Y CONFIGURACION DE ENTORNO PYTHON

1. Instalacion de Arduino
2. Configurando tu Arduino para Python

UNIDAD DIDACTICA 3. CODIFICACION Y CONTROL DE ARDUINO CON PYTHON
1. Control de Arduino
UNIDAD DIDACTICA 4. MANEJO DE ENTRADAS ANALOGICAS CON PYTHON

1. Manejo de entradas
2. Entradas analdgicas

UNIDAD DIDACTICA 5. USO DE SALIDAS ANALOGICAS

1. Salidas analdgicas
2. Valores analégicos en Arduino

UNIDAD DIDACTICA 6. INTRODUCCION A MACHINE LEARNING

1. Introduccién al machine learning
2. Aprendizaje supervisado
3. Aprendizaje no supervisado

UNIDAD DIDACTICA 7. REDES NEURONALES, SERIES TEMPORALES Y PROBLEMAS DE REGRESION

1. Redes neuronalesy deep learning
2. Series Temporales

UNIDAD DIDACTICA 8. OBTENCION DE PARAMETROS EN ARDUINO Y GENERACION DE CONJUNTOS
DE DATOS

1. Funciones y parametros
2. Variablesy constantes especializadas
3. Estructura de control

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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UNIDAD DIDACTICA 9. PROCESAMIENTO DE DATOS Y ETAPA DE ENTRENAMIENTO

Introduccion

¢Qué son los datos de entrenamiento de IA?

(Por qué se requieren datos de entrenamiento de IA?
¢Cuantos datos son adecuados?

;Qué afecta la calidad de los datos en el entrenamiento?

AN =

UNIDAD DIDACTICA 10. CREACION DE RED NEURONAL ARTIFICIAL Y APLICACIONES CON ARDUINO Y
TENSORFLOW CON KERAS

1. Crear red neural paso a paso
2. Redes neuronales: Aprendizaje
3. Otras redes neuronales

MODULO 7. TECNOLOGIAS Y TRANSFORMACION DIGITAL DEL CENTRO EDUCATIVO
UNIDAD DIDACTICA 1. GESTION Y DESARROLLO DE PROYECTOS DE TRANSFORMACION DIGITAL

1. Fundamentos para la transformacion digital escolar
2. Conceptoy fases de la transformacién digital
3. Etapas para la transformacién digital de centros educativos

UNIDAD DIDACTICA 2. METODOLOGIAS Y TECNOLOGIAS EDUCATIVAS EMERGENTES

La pizarra digital

Wikis

Blogs

Blended Learning

Realidad aumentada y entornos inmersivos
Flipped Clasroom

Aprendizaje basado en proyectos (ABP)
Gamificacion educativa

Mobile learning

Voo NOUL A WN =

UNIDAD DIDACTICA 3. REDES SOCIALES EN EDUCACION

Las redes sociales en educacion

Rol del docente y del alumnado
Ejemplos de redes sociales educativas
Uso responsable

PN =

UNIDAD DIDACTICA 4. REALIDAD VIRTUAL Y AUMENTADA APLICADA A EDUCACION

Concepto y propiedades
Tipos

Construccién de recursos
Fundamentos psicolégicos
Posibilidades educativas
Aplicaciones educativas

ounpknNn-=

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION



https://euroinnova.edu.es/master-inteligencia-artificial-en-el-aula

EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

UNIDAD DIDACTICA 5. INTELIGENCIA ARTIFICIAL EN EDUCACION

1. Evoluciény Conceptualizacién de la Inteligencia artificial
2. Investigacion, desarrollo y tecnologias en IA
3. Inteligencia artificial en educacién

UNIDAD DIDACTICA 6. ROBOTICA EDUCATIVA

;Qué es la robotica educativa?

Etapas educativas en las que se implementa
Beneficios de la robdtica educativa en educacion
Introduccién de la robética en el curriculo
Robodtica educativa en Educacién Infantil
Robética educativa en Educacién Primaria
Robdtica educativa en la ESO

Nounbkhwn=

MODULO 8. PROGRAMACION ROBOTICA EN EL AULA

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A LA PROGRAMACION. HERRAMIENTAS DE PROGRAMACION.
PRIMEROS PASOS CON ARDUINO

1. Programaciony lenguajes de programacion
2. Scratch, S4A, Applnventor, bitblog, Arduino
3. Proyecto Arduino

4. Entradasy salidas digitales

UNIDAD DIDACTICA 2. PRIMEROS PASOS CON BITBLOQ

1. Instalacién y configuracién de bitblog
2. Primer programa: “Hola Mundo”
3. Sentencias condicionales if-else
4. Sentencias condicionales switch-case

UNIDAD DIDACTICA 3. USO DE VARIABLES Y FUNCIONES. BUCLES DE CONTROL

1. Variables locales y variables globales

2. Funciones, parametros y valor de retorno
3. Bucle while

4. Bucle for

UNIDAD DIDACTICA 4. INTRODUCCION A LA PROGRAMACION DE ROBOTS MOVILES. MONTANDO EL
EVOLUTION

1. Robots, tipos, aplicaciones Robots en el aula

2. El PrintBot Evolution Montaje

3. Primer Programa con el PrintBot Evolution

4. Teleoperando el PrintBot Evolution desde Android

UNIDAD DIDACTICA 5. PROGRAMACION DE UN ROBOT SIGUELINEAS
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1. ¢(Qué es un sigue-lineas? ;Coémo funciona?
2. Programacion de un sigue-lineas
3. Modificaciones de un sigue-lineas

UNIDAD DIDACTICA 6. PROGRAMACION DE UN ROBOT HUYE-LUZ

1. ¢(Qué es un huye-luz? ;Coémo funciona?
2. Programacién de un huye-luz
3. Modificaciones de un huye-luz

UNIDAD DIDACTICA 7. PROGRAMACION DE UN ROBOT QUE ESQUIVA OBSTACULOS

;Qué es un evita-obstaculos? ;Cémo funciona?
Programacién de un evita-obstaculos
Modificaciones de un evita-obstaculos
Maquinas de estados

PN =

UNIDAD DIDACTICA 8. NEUROTECNOLOGIA: VISION ESPACIAL. HEMISFERIO DERECHO.
PENSAMIENTO COMPUTACIONAL

MODULO 9. HERRAMIENTAS DIGITALES EN EL AULA
UNIDAD DIDACTICA 1. APLICACION DE LA PIZARRA DIGITAL EN LA EDUCACION

Introduccién

Configuracion y utilizacion de la PDI

Uso innovador de la PDI en el desarrollo de clase
Recursos educativos para la aplicaciéon de la PDI en el aula

PN =

UNIDAD DIDACTICA 2. APLICACION DE LAS TABLETS EN LA EDUCACION
1. Aplicacion de las Tablets en la educacion
UNIDAD DIDACTICA 3. LAS REDES SOCIALES EN EL AULA

1. Introduccién a la aplicacién de las redes sociales a la educacion
2. Las redes sociales en la educacion
3. Seguridad y aspectos legales en las redes sociales

UNIDAD DIDACTICA 4. GAMIFICATION

1. Introduccién a la gamification
2. Diseno de Gamification

MODULO 10. INTELIGENCIA ARTIFICIAL EN EL AULA CON OPEN P-TECH
UNIDAD DIDACTICA 1. PLATAFORMA OPEN P-TECH

1. Open P-TECH
2. Registroy configuracion de cuentas
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3. Recursosy cursos disponibles
4. Navegaciény uso de la interfaz de usuario
5. Personalizacién de perfiles y preferencias

UNIDAD DIDACTICA 2. MANEJO DE OPEN P-TECH: GESTION DE ALUMNOS, CONTENIDOS Y PROCESO
DE APRENDIZAJE

1. Gestion de estudiantes
2. Contenido educativo
3. Cuestionarios

4. Planes de aprendizaje

UNIDAD DIDACTICA 3. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL CON SCRATCH

Scratch

Bloques de programacion
Programacioén estructurada

Entorno de programacion de Scratch
Creando un proyecto en Scratch
Definicién de variables

ounhkhwn-=

UNIDAD DIDACTICA 4. PLATAFORMA MACHINE LEARNING FOR KIDS. INICIACION A LA INTELIGENCIA
ARTIFICIAL

1. Conceptos fundamentales de la inteligencia artificial
2. Exploracion de Machine Learning for Kids
3. Eticay responsabilidad en la inteligencia artificial

UNIDAD DIDACTICA 5. PROYECTOS DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL EN EL AULA

Recopilacién de datos

Planificacion y disefio de proyectos de inteligencia artificial
Crear un proyecto de clasificacion de texto

Crear un proyecto de clasificacion de imagenes

Proyectos de aprendizaje automatico

AN =
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¢Te ha parecido interesante esta informacion?

Si aun tienes dudas, nuestro equipo de asesoramiento
académico estard encantado de resolverlas.

Pregldntanos sobre nuestro método de formacién, nuestros
profesores, las becas o incluso simplemente conécenos.

Solicita informacion sin compromiso

iMatricularme ya!

iEncuéntranos aqui!

Edificio Educa Edtech

Camino de la Torrecilla N.° 30 EDIFICIO EDUCA EDTECH,
C.P. 18.200, Maracena (Granada)

Q 900831200
Formacion@euroinnova.com

@& www.euroinnova.edu.es

Horario atencién al cliente

Lunes a viernes: 9:00 a 20:00h Horario Espana

iSiguenos para estar al tanto de todas nuestras novedades!
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https://twitter.com/Euroinnova
https://instagram.com/euroinnova/
https://linkedin.com/school/euroinnova-international-online-education/
https://facebook.com/Euroinnova
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