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SOMOS EUROINNOVA

Euroinnova International Online Education inicia su actividad hace mas de 20 afos. Con la premisa de
revolucionar el sector de la educacién online, esta escuela de formacién crece con el objetivo de dar la
oportunidad a sus estudiandes de experimentar un crecimiento personal y profesional con formacién
eminetemente practica.

Nuestra vision es ser una institucién educativa online reconocida en territorio nacional e internacional
por ofrecer una educaciéon competente y acorde con la realidad profesional en busca del reciclaje
profesional. Abogamos por el aprendizaje significativo para la vida real como pilar de nuestra
metodologia, estrategia que pretende que los nuevos conocimientos se incorporen de forma
sustantiva en la estructura cognitiva de los estudiantes.
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Elige Euroinnova

Desde donde quieras y como quieras,



QS, sello de excelencia académica
Euroinnova: 5 estrellas en educacion online
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RANKINGS DE EUROINNOVA

Euroinnova International Online Education ha conseguido el reconocimiento de diferentes rankings a
nivel nacional e internacional, gracias por su apuesta de democratizar la educacién y apostar por la
innovacion educativa para lograr la excelencia.

Para la elaboracién de estos rankings, se emplean indicadores como la reputacién online y offline, la
calidad de la institucién, la responsabilidad social, la innovaciéon educativa o el perfil de los
profesionales.
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BY EDUCA EDTECH

Euroinnova es una marca avalada por EDUCA EDTECH Group , que estd compuesto por un conjunto de
experimentadas y reconocidas instituciones educativas de formacién online. Todas las entidades que
lo forman comparten la misién de democratizar el acceso a la educacién y apuestan por la
transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la investigacion
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METODOLOGIA LXP

La metodologia EDUCA LXP permite una experiencia mejorada de aprendizaje integrando la
Al en los procesos de e-learning, a través de modelos predictivos altamente personalizados,
derivados del estudio de necesidades detectadas en la interaccién del alumnado con sus
entornos virtuales.

EDUCA LXP es fruto de la TransFerencia de Resultados de Investigacion de varios proyectos
multidisciplinares de I+D+i, con participacion de distintas Universidades Internacionales que
apuestan por la transferencia de conocimientos, desarrollo tecnolégico e investigacion.

1. Flexibilidad

Aprendizaje 100% online y flexible, que permite al alumnado
estudiar donde, cuando y como quiera.

)

2. Accesibilidad

[—@T-ll Cercania y comprensién. Democratizando el acceso a la educacién
LA trabajando para que todas las personas tengan la oportunidad de

seguir formandose.

3. Personalizacion

Itinerarios formativos individualizados y adaptados a las necesidades
de cada estudiante.

3

4. Acompainamiento / Seguimiento docente

Orientacion académica por parte de un equipo docente especialista
en su area de conocimiento, que aboga por la calidad educativa
adaptando los procesos a las necesidades del mercado laboral.

304

304

5. Innovacioén

Desarrollos tecnoldégicos en permanente evolucién impulsados por
la Al mediante Learning Experience Platform.

B

6. Excelencia educativa

(o]} Enfoque didactico orientado al trabajo por competencias, que
favorece un aprendizaje practico y significativo, garantizando el
desarrollo profesional.
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RAZONES POR LAS QUE ELEGIR EUROINNOVA

1 o Nuestra Experiencia

v/ Més de 18 aiios de experiencia. v/ 25% de alumnos internacionales.

+/ Més de 300.000 alumnos ya se han v/ 97% de satisfaccion

formado en nuestras aulas virtuales < 100% lo recomiendan

v/ Alumnos de los 5 continentes. +/ Mas de la mitad ha vuelto a estudiar
en Euroinnova.

2. Nuestro Equipo

En la actualidad, Euroinnova cuenta con un equipo humano formado por mas 400
profesionales. Nuestro personal se encuentra sélidamente enmarcado en una estructura
que facilita la mayor calidad en la atencién al alumnado.

3. Nuestra Metodologia

100% ONLINE APRENDIZAJE
[: Estudia cuando y desde donde ,5"—-‘{1, Pretendemos que los nuevos
L l
11 quieras. Accede al campus virtual conocimientos se incorporen de forma
desde cualquier dispositivo. sustantiva en la estructura cognitiva
’
EQUIPO DOCENTE NO ESTARAS SOLO
r@j . . CCJ .
™M | Euroinnova cuenta con un equipo de Acompaifiamiento por parte del
— . . . 0 O ) o
profesionales que haradn de tu estudiouna MM equipo de tutorizacién durante toda
experiencia de alta calidad educativa. tu experiencia como estudiante

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

4. calidad AENOR

v/ Somos Agencia de Colaboracion N°99000000169 autorizada por el Ministerio

de Empleo y Seguridad Social.
v/ Se llevan a cabo auditorias externas anuales que garantizan la maxima calidad AENOR.
v Nuestros procesos de ensefanza estan certificados por AENOR por la ISO 9001.

e

SElACAB#D ey {IQNET
1509001 15014001 - LTD
5. Confianza
Contamos con el sello de Confianza Online y O
colaboramos con la Universidades mas prestigiosas,
Administraciones PUblicas y Empresas Software a nivel CONFIANZA
ONL

Nacional e Internacional.

6. Somos distribuidores de formacion

Como parte de su infraestructura y como muestra de su constante expansion Euroinnova
incluye dentro de su organizacién una editorial y una imprenta digital industrial.
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FINANCIACION Y BECAS

Financia ku cursos o master y disfruta de las becas disponibles. jContacta con nuestro equipo
experto para saber cual se adapta mas a tu perfil!

o/ B 0/ Beca
25 /n A‘:.‘ITMI‘" 20 /ﬂ DESEMPLEO
07 Beca 0/ Beca
15 O EMPRENDE 1 5 O RECOMIENDA
B B
15% G:ﬁpg 20% FE::ILIA
NUMEROSA
0/ Beca 0/ Beca
20 /n DIVERSIDAD 20 ‘/n PARA PROFESIONALES,
FUNCIONAL SANITARIOS,

COLEGIADOS/AS

<

®

—AY
I-'\-' ﬁ ‘:l

=

Solicitar informacién



https://euroinnova.edu.es/master-diseno-interface-proyectos-web-apps
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METODOS DE PAGO

Con la Garantia de:

&> educapay

Fracciona el pago de tu curso en comodos plazos y sin interéres de forma segura.

@ @ visa rros

mastercord maestro

z bizum  amazonpay i Pay 5 Pay

MNos adaptamos a todos los métodos de pago internacionales:

OZE] @ 19 biscovir @efecty @)Pumar CMR

y muchos mas...
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EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

Master en Disefo de Interface en Proyectos Web, APPs: Especialidad en
Photoshop e Illustrator + Titulacién Universitaria

DURACION
1500 horas

MODALIDAD
ONLINE

ACOMPANAMIENTO
PERSONALIZADO

CREDITOS
5 ECTS

< [ E €

Titulacion

Titulacién Mdltiple: - Titulacion de Master en Disefio de Interface en Proyectos Web, APPs:
Especialidad en Photoshop e Illustrator con 1500 horas expedida por EUROINNOVA INTERNATIONAL
ONLINE EDUCATION, miembro de la AEEN (Asociacion Espanola de Escuelas de Negocios) y
reconocido con la excelencia académica en educacién online por QS World University Rankings -

Titulacién Propia Universitaria en Gestién Integrada Proyectos - Project Management con 5 Créditos
Universitarios ECTS
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i EJ EUROINNOVA INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
5\ Vs
EXPIDE LA SIGUIENTE TITULACION

NOMBRE DEL ALUMNO/A

con Nmero de Documento XXXXXXXXX ha superado los estudios correspondientes de

Nombre de la Accién Formativa

de XXX horas, perteneciente al Plan de Formacion de EUROINNOVA en la convocatoria de XXX

¥ para que surta los efectos pertinentes queda registrado con nimero de expediente XXXX/XXXX-XXXX-XXXXXX

Con un nivel de aprovechamiento ALTO

¥ para que conste expido la presente TITULACION en

Granada, a (dia) de (mes) del (afio)

DirecdénGeneral . Fma del Alumnof /s

NOMBRE DEL DIRECTOR ACADEMICO sello NOMBRE DEL ALUMNO

Descripcion

En la era digital actual, la demanda de interfaces de usuario intuitivas y visualmente atractivas es
crucial para el éxito de cualquier proyecto web o aplicacién mévil. Nuestro Master especializado en
Diseno de Interface, con énfasis en Photoshop e Illustrator, forma a los profesionales para enfrentar
estos retos con creatividad y eficacia. Aprenderas a conceptualizar y ejecutar disefios que mejoren la
experiencia del usuario, basandote en una comprensién sélida de Photoshop CCy Dreamweaver CC,
dos herramientas clave en la industria. Este programa también se sumerge en el disefio web avanzado
utilizando HTMLS5, CSS3 y JavaScript, capacitdndote para crear sitios responsivos que se adaptan a una
variedad de dispositivos méviles. Ademds, ahonda en la gestion de proyectos de disefio, preparandote
para liderar y entregar soluciones de alta calidad. Elegir nuestro curso significa apostar por una
formacion integral, que no solo te proveerd de habilidades técnicas actualizadas sino también del
conocimiento para gestionar proyectos complejos con éxito. Todo ello desde la comodidad de un
ambiente de aprendizaje en linea, flexible y que se ajusta a tus necesidades. Nuestro Master es la
elecciéon idonea para quienes buscan destacar en el competitivo mundo del disefio de interfaces web 'y

apps.

Objetivos

¢ Dominar Photoshop CC.

Crear webs con Dreamweaver.
Disefar para moviles.

e Programar con JavaScript.
Aplicar HTML5 y CSS3.

e Manejar interfaces en PSe IL.
Gestionar proyectos diseno.

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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A quién va dirigido

Dirigido a disenadores graficos, web y de aplicaciones, el Master en Disefio de Interface en Proyectos
Web, APPs ofrece formacién avanzada en Photoshop e Illustrator, disefio web con Dreamweaver,
HTMLS5, CSS3 y JavaScript. Ideal para quienes buscan dominar la creacion de interfaces y gestionar
proyectos de disefo de alto nivel con conocimientos actualizados y técnicas vanguardistas.

Para qué te prepara

El curso "Master en Disefno de Interface en Proyectos Web, APPs: Especialidad en Photoshop e
Illustrator" te prepara para crear interfaces atractivas y funcionales para webs y apps. Dominaras
Photoshop CC para el tratamiento de imagenes, Dreamweaver CC para diseiio web profesional, y te
adentraras en el disefio web responsive con HTML5, CSS3 y JavaScript. Refinaras tus habilidades en
diseno de interface utilizando Photoshop e Illustrator, complementando tus conocimientos con
solidas estrategias de gestion de proyectos de disefo.

Salidas laborales

Tras completar el Master en Disefio de Interface en Proyectos Web y APPs, especializado en
Photoshop e Illustrator, los graduados tienen amplias oportunidades laborales. Pueden desempenarse
como disenadores de interfaces y UX/UI para sitios web y aplicaciones méviles, especialistas en disefo
web con Dreamweaver y HTML5 + CSS3, o expertos en JavaScript para proyectos dindmicos. Ademas,
la formacioén en gestion de proyectos de diseno capacita para liderar iniciativas creativas. La
versatilidad del conocimiento adquirido en Photoshop e Illustrator abre puertas en empresas de
tecnologia, estudios de diseno y agencias de publicidad.

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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TEMARIO

PARTE 1. ADOBE PHOTOSHOP CC
UNIDAD DIDACTICA 1. PRESENTACION
1. Presentaciéon
UNIDAD DIDACTICA 2. CONCEPTOS BASICOS
Novedades del programa
Tipos de imagenes
Resolucién de imagen

Formato PSD
Formatos de imagen

AN =

UNIDAD DIDACTICA 3. AREA DE TRABAJO

Abrir y guardar una imagen
Crear un documento nuevo
Area de trabajo

Gestiéon de ventanas y paneles
Guardar un espacio de trabajo
Modos de pantalla

Practicas

NouvbkwnN =

UNIDAD DIDACTICA 4. PANELES Y MENUS

Barra menu

Barra de herramientas

Opciones de Herramientas y barra de estado
Ventanas de Photoshop |

Ventanas de Photoshop Il

Zoomy mano y ventana navegador

Practicas

NoukrwbdN=

UNIDAD DIDACTICA 5. HERRAMIENTAS DE SELECCION

Herramientas de seleccion
Herramienta marco

Opciones de marco
Herramienta lazo

Herramienta Varita
Herramienta de seleccién rapida
Herramienta mover

Sumar restar selecciones
Modificar selecciones

WO N A WN =

EUROINNOVA
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https://euroinnova.edu.es/master-diseno-interface-proyectos-web-apps
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10. Practicas
UNIDAD DIDACTICA 6. HERRAMIENTAS DE DIBUJO Y EDICION

Herramientas de dibujo y edicion
Herramienta Pincel

Crear pinceles personalizados
Herramienta lapiz

Herramienta sustitucién de color
Herramienta pincel historia
Herramienta pincel histérico
Herramienta degradado
Herramienta bote de pintura
Practicas

YN RAWN =

—_—

UNIDAD DIDACTICA 7. HERRAMIENTAS DE RETOQUE Y TRANSFORMACION

Herramientas de retoque y transformacién
Herramienta recortar

Herramienta sector

Cambiar el tamano del lienzo
Herramienta pincel corrector puntual
Herramienta ojos rojos

Tampon de clonar

Herramienta borrador

La Herramienta desenfocar

Herramienta sobreexponer y subexponer
Practicas

SovYeNoUAWDNS

—_—

UNIDAD DIDACTICA 8. CAPAS

Conceptos bdsicos de capas
El panel capas

Trabajar con capas |
Trabajar con capas I
Alinear capas

Rasterizar capas
Opacidady fusién de capas
Estilos y efectos de capa
Capas de ajuste y relleno
Combinar capas

Practicas

SoYvReNoaURWN S

—_—

UNIDAD DIDACTICA 9. TEXTO

1. Herramientas de texto

2. Introducir texto

3. Cambiar cajay convertir texto
4. Formato de caracteres

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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10.
11.
12.
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Formato de parrafo

Rasterizar y filtros en texto

Deformar texto

Crear estilos de texto

Relleno de texto con una imagen
Ortografia

Herramienta mascara de texto y texto 3D
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 10. HERRAMIENTAS DE DIBUJO

—_—

VYN hAWDN =

Herramientas de dibujo

Modos de dibujo

Herramienta pluma

Ventana trazados

Subtrazados

Convertir trazados en selecciones
Pluma de forma libre

Capas de forma

Herramienta forma

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 11. REGLAS, ACCIONES, FILTROS Y CANALES

WoOoNOUAWN =

Reglas, guias y cuadricula
Herramienta regla
Acciones

Filtros

Objetos inteligentes
Canales

Mascara rapida

Canales Alfa

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 12. TRANSFORMAR IMAGENES Y GRAFICOS WEB

1
2
3
4
5
6
7
8

9
10
11
12
13

Transformacién de una imagen
Deformar un elemento
Tamano de laimagen
Resoluciéon imagen y monitor
Rollover

Los sectores

Tipos de sectores
Propiedades de los sectores
Modificar sectores
Optimizar imagenes

Guardar para web

Generar recursos de imagen
Practicas

LLN]
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UNIDAD DIDACTICA 13. IMPRESION

Impresion

Impresién de escritorio

Pruebas de color en pantalla

Perfiles de color

Imprimir una imagen

Preparacion de archivos para imprenta
Practicas

NoubkhwnN=

UNIDAD DIDACTICA 14. 3D

Fundamentos 3D

Herramientas de objeto y de cdmara 3D
Creacion de formas 3D

Descripcién general del panel 3D
Practicas

AN =

UNIDAD DIDACTICA 15. VIDEO Y ANIMACIONES

Capas de video e importar video

El panel Movimiento

Animacién a partir de una secuencia de imagenes
Animaciones de linea de tiempo

Guardary exportar

Practicas

aunpkhwnNn=~

PARTE 2. DISENO WEB PROFESIONAL CON DREAMWEAVER CC
UNIDAD DIDACTICA 1. PRESENTACION DE LOS CONTENIDOS
1. Objetivo del curso: Dreamweaver es uno de los programas mas potentes para la creaciéon de
paginas Web

2. Dirigido a: Disenadores graficos o Web que desean aprender a crear paginas Web

UNIDAD DIDACTICA 2. CONCEPTOS BASICOS Y NOVEDADES ACERCA DE DREAMWEAVER CC

-_—

(Que es un dominio de un sitio Web?

¢Qué es un servidor Web? Clases de Alojamiento Web: Alojamiento Web gratis, Alojamiento
compartido, Housing o colocation

Resoluciéon de pantalla y sus diferentes tamanos: Absoluto y relativo

Lenguaje HTML: el lenguaje con el que se escriben las paginas Web

Diferentes tipografias y colores en la Web

Practicas

N

ok w

UNIDAD DIDACTICA 3. SITIOS Y DOCUMENTOS WEB

1. Sitios en Dreamweaver, Presenta los pasos a seguir para crear y configurar un sitio Web en el
programa Macromedia Dreamweaver. Explica las diferencias entre el sitio local y sitio remoto,
cémo organizarlos para albergar el contenido creado y las distintas formas de ver los archivos en

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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el sitio local

. Configurar un sitio Web
. Administrar y editar sitios Web

Creary abrir documentos: Creacién de una pagina en blanco, Creacién de una plantilla en blanco,
Creacién de una pagina basada en un archivo de muestra de Dreamweaver CC, Cémo abriry
editar documentos existentes

Espacio de trabajo de Dreamweaver CC

Vistas del documento: Cédigo, Coédigo dividida, Disefo, en vivo

Propiedades de la pagina: CSS, HTML

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 4. EDICION Y CREACION DE TEXTO

1.

W

W oo N,

Insertar Texto: Se indica como introducir texto en las paginas Web a través del programa
Macromedia Dreamweaver CC. Se estudia el formato del texto (fuente, tamano, color,
alineacién, sangria,...), los estilos CSS, la posibilidad de crear listas (numeradas, no numeradas o
de definicién) e incluso la revision de la ortografia. Finalmente, también se describe la utilizacion
de otros objetos en las paginas, como reglas horizontales, comentarios y la fecha de la Gltima
modificacion de la pagina

. Importar documentos de Microsoft Word

Propiedades del texto: Propiedades HTML, Propiedades CSS

Creacion de listas: Creacion de una lista nueva, de una lista usando texto existente, de una lista
anidada. Configuracion de las propiedades de toda una lista

Caracteres especiales en HTML

Corregir y sustituir texto, revisiéon ortografica, busqueday sustitucién de texto

Crear un estilo CSS y definicién

Web fonts: La tipografia es una parte esencial del disefo de paginas Web

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 5. ENLACES

1.

Introducciéon: Explica cémo insertar hipervinculos en las paginas Web a través del programa
Macromedia Dreamweaver: vinculos a un lugar determinado de una pagina (a través de un
anclaje con nombre), vinculos a otras paginas (del mismo sitio o a cualquier pagina de Internet) y
vinculos en un menu de salto. Se indican las diferencias entre rutas absolutas y relativas, asi
como la administracién y modificacion de hipervinculos en Dreamweaver. Por ultimo, se describe
el uso de comportamientos en las paginas, para ejecutar comandos en respuesta a determinados
sucesos o eventos

. Crear un enlace: Rutas absolutas y relativas al documento. Rutas relativas a la raiz del sitio

Vinculo a un correo: Creacién de un vinculo de correo electrénico utilizando el comando Insertar
vinculo de correo electrénico, creacion de un vinculo de correo electréonico mediante el
inspector de propiedades.

Menu de salto

Widget de barra de menus: Adiciéon de un elemento de menu principal, Adiciéon de un elemento
de submend, Eliminacién de un elemento de menu principal o submenu

Comprobar vinculos: Comprobacién de vinculos del documento actual, Comprobacién de
vinculos en una parte de un sitio local, Comprobacién de los vinculos de todo el sitio, Reparaciéon
de los vinculos en el panel Verificador de vinculos

. Estilos en vinculos: Link, Visited, Active
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Practicas

UNIDAD DIDACTICA 6. TRABAJAR CON IMAGENES

1.

N A WN

Insertar una imagen: se describe el modo de incorporar imagenes en las paginas Web a través
del programa Macromedia Dreamweaver. Se presentan los formatos graficos que se pueden
utilizar en una pagina Web y sus diferencias, asi como la creacién de imagenes de sustitucion,
mapas de imagen y barras de navegacién

Propiedades de laimagen: El inspector de propiedades

Alinear y redimensionar una imagen

Rollover: una imagen al visualizarse en un navegador cambia

Mapas de imagen

Marcadores de posicion

Objetos Inteligentes

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 7. TABLAS

1.

W N A WDN

Tablas: Explica la forma de distribuir o colocar los elementos en las paginas Web con el
programa Macromedia Dreamweaver: a utilizacién de capas, tablas y la utilizacion del modo de
diseno, asignacion del formato, incluir el contenido, etc

Insertar tablas

Seleccion de elementos de la tabla

Propiedades de la tabla: inspector de propiedades

Propiedades de las celdas

Tamano de tablas: Cambio del tamano de tablas, columnas y filas

Copiar, pegar, combinar y anidar tablas

Formato CSS de tablas

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 8. CAPAS Y COMPORTAMIENTO

1.

Wwoo N A WDN

Las capas: Explica que las capas por lo general se definen con las etiquetas divy span y pueden
contener cualquier objeto, por ejemplo un formulario, un fragmento de texto o un plug-in
Posiciones de las cajas: Estatica, Relativa, absoluta y fija

Insertar capas

Propiedades de las capas: inspector de propiedades

Panel Disenador de CSS

Capas predisenadas

Comportamientos: cédigo JavaScript

Aplicar un comportamiento

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 9. ESTILOS CSS |

1.

2.

Hojas de estilo: Reglas CSS. Explica que las hojas de estilos en cascada (CSS) son un conjunto de
reglas de formato que determinan el aspecto del contenido de una pagina Web. La utilizaciéon de
estilos CSS para aplicar formato a una pagina permite separar el contenido de la presentacion
Panel estilos: permite supervisar las reglas y propiedades CSS que afectan al elemento de pagina

EUROINNOVA
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seleccionado

Creary adjuntar hojas de estilo
Propiedades de tipo: definicién de la configuracion basica de la fuente
Propiedades de fondo
Propiedades de bloque
Propiedades del cuadro
Propiedades del borde

Definir consulta de Medios
Definir selectores

Definir propiedades

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 10. ESTILOS CSS I

VWO NOULAWDN =

Propiedades lista: Aprenderemos mas reglas css para una Web atractiva
Propiedades de posicién

Propiedades de extensiones

Transiciones

Trabajar con Hojas de estilo

Aplicar varias clases estilos

Hojas de estilos de muestra de Dreamweaver

Disefno de paginas con CSS

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 11. ELEMENTOS MULTIMEDIA Y JQUERY Ul

1.

W

© N

Incluir archivos swf: Presenta elementos multimedia dindmicos que podemos insertar en las
paginas Web a través del programa Macromedia Dreamweaver: animaciones de Flash, videos de
Flash, botones y textos Flash. También se describen varias posibilidades de trabajo conjunto
entre Dreamweaver y Fireworks, como la creaciéon de un album de fotos Web o la insercion de
HTML procedente de Fireworks en una pagina Web diseiada con Dreamweaver

. Elementos multimediay jQuery

Insertar archivos FLV

Insertar sonido: Formatos de Audio, Incrustacién de un archivo de sonido, Incrustacion de un
archivo de video

Insercion de un widget de jQuery Ul

Widget de acordedn: Personalizacion del widget de acordedn

Widget de Autocompletar

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 12. PLANTILLAS Y BIBLIOTECA

1.
2.
3.

4.
5.

Plantillas: Tipos de regiones de plantillas. Aprenderemos que una plantilla es un tipo especial de
documento que sirve para crear un disefio de pagina fijo, es muy util

Creacién de plantillas: Creacién de una plantilla a partir de un documento existente, Utilizacion
del panel Activos para crear una plantilla nueva

Crear regiones editables

Crear regiones repetidas: Insercién de una tabla repetida

Regiones opcionales de una plantilla: Inserciéon de una regién opcional no editable, Insercion de

EUROINNOVA
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una regién opcional editable

Basar paginas en una plantilla

Edicién y actualizacién de plantillas

Panel activos: Adicién de un activo a un documento

Biblioteca: Creacién de un elemento de biblioteca basado en una seleccién, Creaciéon de un
elemento de biblioteca vacio, Actualizar documento

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 13. FORMULARIOS Y SITIOS REMOTOS

1.

O Nk WN

Formularios: Describe lo que son, cémo se crean y cémo se configuran los formularios en
Macromedia Dreamweaver, para que el visitante del sitio Web envie informacién al servidor
Web. Se explica el trabajo con los distintos campos que se pueden crear, viendo para qué se usa
cada unoy sus propiedades

Creaciéon de un formulario HTML: Objetos de formulario

Propiedades de objetos |

Propiedades de objetos

Validar un formulario con JavaScript

Sitios remotos

Panel archivos: sitio local y remoto

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 14. DISENO DE CUADRICULA Y FTP

1.

2.
3.

Disefo de cuadricula fluida: Nos permite crear un disefio que se adaptara la pantalla del
dispositivo que se utilice para visualizarlo, sea este un movil, una tablet o la pantalla de un
ordenador

Sincronizar FTP

FTP Multicanal

UNIDAD DIDACTICA 15. JQUERY MOBILE

1. jQuery Mobile

2.
3.
4.
5.

Temas

Panel muestras
Agregar Contenidos
Practicas

PARTE 3. DISENO WEB PARA DISPOSITIVOS MOVILES CON HTMLS5 + CS3 + JAVASCRIPT

MODULO 1. JAVASCRIPT

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A LAS PAGINAS WEB

vnhwn=

Introduccién

Programacion del lado del cliente
Programacién del lado del servidor
¢Qué utilizaremos?

;Qué necesita saber?

EUROINNOVA
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UNIDAD DIDACTICA 2. INTRODUCCION A JAVASCRIPT

ounpkpwN-=

La etiqueta SCRIPT
Contenido alternativo
Variables

Tipos de datos
Operadores

Cuadros de didlogo

UNIDAD DIDACTICA 3. CONCEPTOS BASICOS DE PROGRAMACION

Nouvkrwbh =

Introduccién

Estructuras de decisiéon
Estructuras logicas
Estructuras de repeticion
Definir funciones
Llamadas a funciones
Ambito de las variables

UNIDAD DIDACTICA 4. OBJETOS EN JAVASCRIPT

1.
2.
3.
4.

Introduccién

La jerarquia de objetos
Propiedades y eventos
Métodos

UNIDAD DIDACTICA 5. LOS OBJETOS LOCATION E HISTORY

PN

¢{Qué es una URL?

El objeto Location
Redirigir a otra pagina
El objeto History

UNIDAD DIDACTICA 6. EL OBJETO DOCUMENT

nhwbn~

Introduccion

La propiedad Title

Los colores de la pagina
El método write

El conjunto images

UNIDAD DIDACTICA 7. EL OBJETO FORM

ounpwN-=

Formularios HTML

El conjunto forms

La propiedad elements
Validar la informacion
¢Cuando realizar la validacion?
Tipos de validacion

LLN]
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UNIDAD DIDACTICA 8. LOS OBJETOS FRAME, NAVIGATOR Y SCREEN

1. El conjunto frames
2. El objeto navigator
3. El objeto screen

MODULO 2. DISENO WEB AVANZADO CON HTMLS5 + CSS3
UNIDAD DIDACTICA 1. HERRAMIENTAS NECESARIAS

1. Introduccién
2. Editor de texto
3. Navegadores

UNIDAD DIDACTICA 2. INTRODUCCION HTML

1. Introduccién HTML
2. ;Cémo creamos documento HTML?
3. Caracteristicas basicas

UNIDAD DIDACTICA 3. TEXTO, ENLACES, LISTAS, IMAGENES Y OBJETOS

1. Textos en HTML

2. Enlaces

3. Listas en HTML

4. Imagenesy objetos

UNIDAD DIDACTICA 4. TABLAS, FORMULARIOS Y ESTRUCTURAS

1. Tablas
2. Formularios
3. Estructurasy layout

UNIDAD DIDACTICA 5. OTRAS ETIQUETAS IMPORTANTES
1. Otras etiquetas importantes
UNIDAD DIDACTICA 6. METAINFORMACION, ACCESIBILIDAD Y VALIDACION

1. (Qué es la Metainformacién?
2. Accesibilidad
3. Validacién

UNIDAD DIDACTICA 7. INTRODUCCION CSS

Introduccién CSS

Soporte de CSS en navegadores
Especificacion oficial
Funcionamiento basico de CSS
¢Como incluir CSS en la Web?

AN =
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6. Estilo basico

7. Medios CSS

8. Comentarios

9. Sintaxis de la definicion

UNIDAD DIDACTICA 8. SELECTORES, UNIDADES DE MEDIDA Y COLORES

1. Selectores CSS
2. Unidades de medida
3. Colores

UNIDAD DIDACTICA 9. MODELOS DE CAJAS, POSICIONAMIENTO Y VISUALIZACION

Modelo de cajas

Propiedades de las cajas

Margen, relleno, bordes y modelo de cajas
Posicionamiento y visualizaciéon
Posicionamiento

Visualizaciéon

A e

UNIDAD DIDACTICA 10. ESTRUCTURAR UNA PAGINA “LAYOUT"

Introduccion a layout

¢(Cémo centrar una pagina horizontalmente?
¢(Coémo centrar una pagina verticalmente?
Estructuray layout

Altura/anchuras maximas y minimas

Estilos avanzados

ounpkhwn-=

UNIDAD DIDACTICA 11. TEXTO, ENLACES, IMAGENES Y LISTAS

1. Textos en CSS
2. Enlaces

3. Imagenes

4. Listas

UNIDAD DIDACTICA 12. TABLAS, FORMULARIOS Y SHORTHAND

1. Tablas
2. Formulario

UNIDAD DIDACTICA 13. OTRAS UTILIDADES DE CSS

. Versién para imprimir

. Personalizar el cursor

. Hacks y Ffiltros

. Prioridad en las declaraciones
. Validar CSS

. Recomendaciones Generales
. Recursos utiles

Nouh, WN =
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UNIDAD DIDACTICA 14. FIREBUG

1. ;(Qué es Firebug?
2. ;Como seinstala?
3. ;Como usamos Firebug?

UNIDAD DIDACTICA 15. INTRODUCCION HTML5

(Qué es HTML5?

¢Cudles son las mejoras?

Etiquetas Obsoletas

Etiquetas modificadas

Lista de etiquetas HTML5

Atributos eliminados

Otros cambios

Estructura HTML5

Nueva estructuracién del body

Otros elementos nuevos de estructuracion

YN hAWDN =

—_—

UNIDAD DIDACTICA 16. NUEVOS ATRIBUTOS, EVENTOS Y PSEUDO-CLASES

1. Introduccién a atributos globales
2. Nuevos atributos
3. Introduccién a los nuevos eventos

UNIDAD DIDACTICA 17. NUEVOS ELEMENTOS SEMANTICOS

Elemento bdi
Elemento command
Elemento data
Elementos details
Elemento mark
Elemento meter
Elemento progress
Elemento ruby
Elemento time
Elemento wbr

VYN RAWDN =

—_—

UNIDAD DIDACTICA 18. MEJORAS EN LOS FORMULARIOS

Nuevos elementos para los Formularios
Cambios en el atributo type (input)
Nuevos atributos para form

Nuevos atributos para fieldset

Nuevos atributos para input

Nuevos atributos para textarea

ounpwN-=

UNIDAD DIDACTICA 19. OTRAS MEJORAS DE HTML5

1. Introduccién a los elementos multimedia
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Etiqueta source

Etiqueta track

Elemento video

Elemento audio

Elemento embed

Elemento canvas
Introducciéon a MathML
Introduccién a SVG
Introduccién a Drag and Drop
Validador HTML5

~SoeYvYReNU R WN

—_—

UNIDAD DIDACTICA 20. INTRODUCCION A CSS3

1. Introduccion
2. Unidades, coloresy fuentes
3. Nuevos Selectores y pseudo-clases

UNIDAD DIDACTICA 21. ANIMACIONES, FONDOS Y BORDES

1. Propiedades para la animacién
2. Nuevas propiedades para los fondos
3. Nuevas propiedades para Bordes

UNIDAD DIDACTICA 22. CAJAS, CAJAS FLEXIBLES, COLORES Y FUENTES

1. Propiedades de las cajas

2. Propiedades de las cajas flexibles
3. Propiedades del color

4. Propiedades para las Fuentes

UNIDAD DIDACTICA 23. ENLACES Y MULTI-COLUMNAS

1. Propiedades para los hiperenlaces
2. Propiedades de las multi-columnas

UNIDAD DIDACTICA 24. TEXTO Y 2D/3D TRANSFORMACIONES

1. Propiedades para texto
2. Propiedad 2D/3D Transform

UNIDAD DIDACTICA 25. TRANSICIONES E INTERFAZ DE USUARIO

1. Propiedades para las transiciones
2. Propiedades para la interfaz de usuario
3. Validacién CSS3

UNIDAD DIDACTICA 26. MOVILES

1. Introduccién
2. Diseno web para teléfonos moéviles con HTML5, CSS3 y Jquery mobile
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Media Queries

Local Storage

Frameworks para la programacion de aplicaciones méviles basadas en HTML
Publicar una aplicacién en Google Play

Actividad Practica

Nouybhw

PARTE 4. DISENO DE INTERFAZ CON PHOTOSHOP E ILLUSTRATOR
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION

1. Soluciones previas

2. Contenidos

3. Distribuir espacios y definir comportamiento
4. PARTES DE CONTENIDO

UNIDAD DIDACTICA 2. DISENO Y MAQUETACION

Creacién de menu

Zona de proyectos

Zona de trabajos que utiliza

Zonay parte de cliente

Visualizacion y presentacién del trabajo

kN =

UNIDAD DIDACTICA 3. LA PROGRAMACION DE PROYECTO

1. Recapitular para continuar

2. Mdscaras Flex

3. Contenidos para Flex y posibles posibilidades
4. Resumiendo

UNIDAD DIDACTICA 4. LOS CONTENIDOS DE PROYECTO

1. Textosyimagenes

2. Cambiar tamanos y zonas restringidas
3. Reconstruccién

4. Terminacion y finalizacién del proyecto

PARTE 5. GESTION DE PROYECTOS DE DISENO
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A LA ISO 21500

Conceptos previos de normalizacién y estandarizacion

Relacién de la norma con otros estandares de gestion de proyectos: PMBOK®, PRINCE?2...
Introduccién a la norma UNE-ISO 21500:2013

Objeto y campo de aplicacién de la norma

Historia, contexto actual y futuro de la ISO 21500

Costos de implantacién de la norma

Periodo de vigencia de la norma

Noukwbh=

UNIDAD DIDACTICA 2. ESTRUCTURA DE LA NORMA ISO 21500
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Estructura de la norma ISO 21500

Definiciéon de conceptos generales de la norma

Clasificacion de los procesos en grupos de proceso y grupos de materia
Grupo de procesos del inicio del proyecto

Grupo de procesos de planificacion del proyecto

Grupo de procesos de implementacién

Grupo de procesos de control y seguimiento del proyecto

Grupo de procesos de cierre del proyecto

N A WN =

UNIDAD DIDACTICA 3. GRUPO DE MATERIA: INTEGRACION

Introduccién a la materia “Integracion”
Desarrollo del acta de constitucién del proyecto
Desarrollar los planes de proyecto

Dirigir las tareas del proyecto

Control de las tareas del proyecto

Controlar los cambios

Cierre del proyecto

Recopilacién de las lecciones aprendidas

N WD =

UNIDAD DIDACTICA 4. GRUPOS DE MATERIA: PARTES INTERESADAS Y ALCANCE

Introduccién a la materia “Partes Interesadas”
Identificar las partes interesadas

Gestionar las partes interesadas

Introduccién a la materia “Alcance”

Definir el alcance

Crear la estructura de desglose de trabajo (EDT)
Definir las actividades

Controlar el alcance

N A WN =

UNIDAD DIDACTICA 5. GRUPO DE MATERIA: RECURSOS

Introduccién a la materia “Recursos”
Establecer el equipo de proyecto
Estimar los recursos

Definir la organizacion del proyecto
Desarrollar el equipo de proyecto
Controlar los recursos

Gestionar el equipo de proyecto

NouvukrwbN =

UNIDAD DIDACTICA 6. GRUPOS DE MATERIA: TIEMPO Y COSTE

Introduccién a la materia “Tiempo”
Establecer la secuencia de actividades
Estimar la duracion de actividades
Desarrollar el cronograma

Controlar el cronograma

Introduccién a la materia “Coste”

ounpkrwNn-=
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7. Estimar costos
8. Desarrollar el presupuesto
9. Controlar los costos

UNIDAD DIDACTICA 7. GRUPOS DE MATERIA: RIESGO Y CALIDAD

Introduccién a la materia “Riesgo”
Identificar los riesgos

Evaluar los riesgos

Tratar los riesgos

Controlar los riesgos

Introduccién a la materia “Calidad”
Planificar la calidad

Realizar el aseguramiento de la calidad
Realizar el control de la calidad

WoNUL A WN =

UNIDAD DIDACTICA 8. GRUPOS DE MATERIA: ADQUISICIONES Y COMUNICACIONES

Introduccién a la materia “Adquisiciones”
Planificar las adquisiciones

Seleccionar los proveedores

Administrar los contratos

Introduccién a la materia “Comunicaciones”
Planificar las comunicaciones

Distribuir la informacién

Gestionar la comunicaciéon

N A WN =
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¢Te ha parecido interesante esta informacion?

Si aun tienes dudas, nuestro equipo de asesoramiento
académico estard encantado de resolverlas.

Pregldntanos sobre nuestro método de formacién, nuestros
profesores, las becas o incluso simplemente conécenos.

Solicita informacion sin compromiso

iMatricularme ya!

iEncuéntranos aqui!

Edificio Educa Edtech

Camino de la Torrecilla N.° 30 EDIFICIO EDUCA EDTECH,
C.P. 18.200, Maracena (Granada)

Q 900831200
Formacion@euroinnova.com

@& www.euroinnova.edu.es

Horario atencién al cliente

Lunes a viernes: 9:00 a 20:00h Horario Espana

iSiguenos para estar al tanto de todas nuestras novedades!
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